Du entscheidest, wie die Geschichte weitergeht:

Du kannst dieses Buch wie ein ganz normales Buch lesen

oder dir vorlesen lassen. Aber diesmal bestimmst du,

was in der Geschichte passiert!

Sobald du auf eine dreigeteilte Seite kommst, kannst du dich fiir
eine Mdglichkeit entscheiden. Dann bldattere entweder eine

oder zwei Seiten weiter und lies, was in deinem Abenteuer als
Ndchstes passiert.

Aber iiberlege gut, welchen Weg du wdhlst, denn es gibt kein Zuriick!

Sammle Gegenstdnde:

Auf deiner Mission findest du immer wieder niitzliche Dinge.
Verstaue sie gut in deinem Raumschiff, denn in einer verzwickten
Situation konnen sie dir vielleicht weiterhelfen! Drehe dafiir

die Scheibe in der angegebenen Farbe so lange, bis sie das Bild
des Gegenstands zeigt, den du gefunden hast.
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Belohnungen: L= o/
Manchmal bekommst du eine besondere Belohnung. Drehe so lange
an der Scheibe in der angegebenen Farbe, bis der Gegenstand,

den du erhalten hast, zu sehen ist.
Wenn sich schon etwas anderes auf der Scheibe befindet,
ersetze es. Du wirst es nicht mehr brauchen.




