- Entscheide, wie die Geschichte weitergeht }
Dieses Buch liest sichwieeinganznormales Buch, aberdubestimmst,
was in der Geschichte passiert. Sobald du auf eine dreigeteilte Seite
stolt, musst du eine Wahl treffen!

Schau dir an, welche Méglichkeiten du hast, und entscheide dich
fiir eine davon. Blattere eine oder zwei Seiten um, und lies, wie das
- Abenteuer weitergeht.

. Triff deine Entscheidungen mit Bedacht. Es gibt kein Zuriick!

~ Die Ausriistung:
Im Laufe deiner Abenteuerreise kannst du die Ausriistung deines
U-Boots immer weiter verbessern. Sobald du unterwegs etwas
entdeckst, das dir weiterhelfen kann, fiigst du es zu deiner
Ausriistung hinzu. Dazu drehst du an der angegebenen Scheibe, bis
der entdeckte Ausriistungsgegenstand sichtbar ist.

" Lecks: |

U-Boot-Expeditionn sind sehr gefihrlich. Unterwegs kann das Boot
~ leicht beschddigt werden. [n diesem Fall hast du ein Leck. Die Lecks |

an deinem U-Boot werden wie die Ausriistungsgegenstdnde, mit den |
Drehscheiben angezeigt. Drehe an der Scheibe in der angegebenen %
Farbe, bis das Leck sichtbar ist. Die Gegenstiinde, die schon auf der *

. Scheibe waren, gehen wieder verloren. s Vo




