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Kartenspiel, Anime, Mythologie

Deckbau, kompetitiv, variable Stärken

„Wir haben die (Board Game) Box der Pandora geöffnet!“ 
- „Was machen wir jetzt?“ - „Wir schauen zu, wie sie sich bekämpfen!“ 

- „Wäre es nicht epischer mitzukämpfen?“

Ischtar kämpft gegen Osiris, Marduk gegen Horus! In Kamigami: Der Fluss der Seelen führst 
du die ägyptischen oder mesopotamischen Gottheiten zum Sieg über die Seelen der Toten. 
Japanische Künstler haben mit den vollfarbigen Karten neue Interpretationen des antiken 

Pantheons geschaffen. Gekoppelt mit dem spannenden Deckbaumechanismus ist Kamigami 
immer eine einzigartige Erfahrung. Die Arena öffnet sich für Hatschepsut, 

Nerval und andere mächtige Figuren aus der Mythologie und Geschichte. Wähle sie weise aus 
und lasse Blitze auf gegnerische Tempelanlagen regnen! 

Ob als blitzschnelle Partie zu Zweit oder als episches Schlachtengetümmel, 
Kamigami: Der Fluss der Seelen macht immer wieder durch die vielgelobte Mechanik Spaß! 

Der Kickstarter-Abräumer erscheint zum ersten Mal auf Deutsch bei Board Game Box! 
Welche Gottheit wirst du wählen?

21 Zufallsgenerator-
Karten
- 1 pro Krieger
- 1 pro Anhänger
1 Handbuch
22 Kartentrenner

In Kamigami: Der Fluss der Seelen 
kämpfst du als Gottheit des Alten Orients um 

die Vorherrschaft. Versammle mächtige 
Anhänger, setze deine göttlichen Fähigkeiten 

klug ein und erobere den Fluss der Seelen 
in diesem rasanten Kartenspiel!

© 2022 Board Game Box

© 2022 Board Game Box

Autoren Richard Gain

Illustration Elaine Schimek

EAN 7640473530142

Spielinhalt:
50 Energieplättchen
18 große Karten
180 Karten in 
Standardgröße
- 90 Krieger
- 90 Anhänger

info@boardgamebox.life+41 41 750 57 57www.boardgamebox.life
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Halle der HeldenHalle der HeldenHalle der Helden

HohepriesterinHohepriesterin

DFDS020DFDS020

AnhängerAnhänger

3

                    Zahle 1      aus deinem Tempel: 
              Füge 1      zu 1 Gottheit.

+2 AktionAktion

AktionAktion

IIII

Ill. 波黎ひろみIll. 波黎ひろみ

TempelwächterinTempelwächterin

DFDS021DFDS021

AnhängerAnhänger

Ill. 和狸56Ill. 和狸56

                         Wenn du einen Angriff 
  auf einen Tempel ansagst: Füge +1 Angriff 
                   zum Angriffswert hinzu.

                         Verteidigung 2 und, falls 
  sie einen Tempel verteidigt, ziehe 1 Karte. 
ReaktionReaktion

2

ReaktionReaktion

IIIIII

MagierinMagierin

DFDS019DFDS019

AnhängerAnhänger

2

                     Betrachte die oberste Karte 
eines beliebigen Kartenstapels. Lasse die 
Karte oben oder schiebe sie unter den Stapel.

+1 

Ill. 和狸56Ill. 和狸56

AktionAktion
AktionAktion

II

AlûAlû

DFDS037DFDS037

4
KriegerKrieger

AktionAktion                      Spiele die oberste Karte von 
einem beliebigen Ablagestapel, falls sie in 
dieser Kette spielbar wäre. Bringe sie am 
Ende der Runde auf den ursprünglichen 
                  Ablagestapel zurück.

Ill. 伊原Ill. 伊原

MaridMarid
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Ill. 108Ill. 108

KriegerKrieger

AktionAktion                      Nimm einen Krieger aus deinem 
  Ablagestapel und lege ihn auf deinen Stapel. 

AktionAktion                      Wähle einen Spieler. Wenn dieser 
  5 oder mehr Karten in der Hand hält, muss er 
            eine Karte wählen und ablegen.

NofreteteNofretete

DFDS027DFDS027

3

Ill. くらっちIll. くらっち

KriegerKrieger

AktionAktion                      Nimm einen       Krieger 
von deinem Ablagestapel auf deine Hand. 
AktionAktion                      Deine Gottheit erhält 2     . 

IfritIfrit

DFDS031DFDS031

5

Ill. MengIll. Meng

KriegerKrieger

AktionAktion                      Angriff 2. 
Ifrit erhält +2 Angriff für jeden Krieger     , 
          den du diese Runde gespielt hast.

Löwen-GreifLöwen-Greif

DFDS025DFDS025Ill. matabi Ill. matabi 

4
KriegerKrieger

AktionAktion                      Betrachte die obersten 2 Karten 
  in deinem Stapel. Nimm 1 in deine Hand 
  und lege die andere auf den Ablagestapel.

ReaktionReaktion                      Verteidigung 2. 

KriegerKrieger

SeraphSeraph

DFDS034DFDS034

3

Ill. MengIll. Meng

AktionAktion
ReaktionReaktion

                      +2
                           Seraph und ein Anhänger in 
      deinem Ablagestapel wechseln den Platz. 
      Benutze dessen Reaktion wenn möglich.
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                          Wenn die Abwurfphase beginnt, nim
m

 
  1 Krieger aus deiner Hand und lege ihn auf deinen Stapel.
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                          Zahle 1      :  Hebe eine Fähigkeit auf, 
 

    die auf einen Krieger wirkt.
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                           Wenn du einen Krieger oder Anhänger kaufst: Erhalte 1       auf diesen 
Tem

pel. Du kannst diese Fähigkeit nur einm
al pro Zug aktivieren.
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                           Wenn ein Krieger verbannt wird, zahle 2       aus diesem
 Tem

pel. Dieser 
Krieger wird auf den Ablagestapel seines Besitzers gelegt oder in den Kriegerstapel 
zurückgelegt, falls er aus der Halle der Helden kam

. Wenn die Karte in den Kriegerstapel 
                                  zurückgelegt wird, m

ische den Kriegerstapel.
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